ZABAWY I GRY PLANSZOWE
SPOSOBEM NA SPEDZANIE WOLNEGO CZASU
BEZ KOMPUTERA I SMARTFONA

Propozycje zabaw 1 gier dla dzieci. Proponowany poczatkowy przedziat wiekowy jest
tylko sugestia, a w wyborze gier warto kierowac si¢ zainteresowaniami dziecka, tak aby czas
przeznaczony na gre byl spedzony w mitej i rodzinnej atmosferze. Dzieci od 8 lat powinny
poradzi¢ sobie z wigkszoscig gier. Dzieci 9 — letnie 1 10 — letnie dadza sobie rade
z opanowaniem zasad wigkszosci tytutow gier. CzesS¢ gier ma reguly bardziej ztozone
1 przeznaczone sg na wiek 12 lat. Nalezy pamu—;tac ze podany wiek to wiek minimalny
umozliwiajacy opanowanie regul.
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- Widze ksztalty. 0 — 6 " —
Q WIDZE !
‘ }[ KOLORY

Widze kolory. Karty kontrastowe. 3 — 12

Karty. Oczami maluszka. 0 — 12
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Kapitan Nauka. Kontrastowe obrazki. A kuku!, Kontrastowe wzory. A kuku!,
Karty kontrastowe. Zwierzeta czarne i biate, Zwierzgta w paski 1 faty _

- Poznaj¢ zwierzgta [ ws
S

A

- Pucio. Pierwsze zabawy

- Na farmie

- Ukladanki malucha




. WIEK OD 2 LAT:

Lotto. Kolory
Maty ogrédek

Skojarzenia

Puzlino

Co pasuj

KOLOROWE
PRANIE

SEom<E g Kavany

N————

g‘ 3 oja pierwsza gré
Kralik w kapieli,
[}
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“Moja pierwsz2 9

P wkaﬂ‘e iprobowanie
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Balansujace zabki

Krolik w ogrodzie

Wyzwania
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Loto 4 pory roku

WIEK OD 3 LAT:

bt

Puzzle konturowe dla maluszkow

RYCERZE
IRABUSIE

Rycerze 1 rabusie

ZAKRECONE
LABIRYNTY

b .

Zakrecone labirynty

Puk, puk. Kto tam?

Bystre oczko

Kukuryku

- Wesolly ¢ Stiutny
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- Moj pierwszy quiz

zamek

- Kotek Psotek

-  Wyprawa do babci

- Mali detektywi

- Park dinozauréw
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- Tomcio 1 wiosenne porzadki

- Nawlekaj nie czeka;j



Rysuj 1 zmazuj z pszczotka

TeTwerne

Potworne porzadki

“ amiemied |

Na grzbiecie
Puzzle maxi
Domino maxi

Chinczyk, warcaby maxi

B etk emoe - e,
Bﬂm w chowanggo E
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Gra w chowanego

Ale historia

Sokole oko

Zgaduj zgadula

.. &
- e

B
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Kalambury



Ale pary. Misz — masz, Zwierzatka, Gospodarstwo, Pojazdy, Stodziaki
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Doble Auta, Auta 3, Gdzie jest Dory?

: Kcl}:. k ‘“'

Dzielne myszki
Kolorowe biedronki

Zwierzak na zwierzaku

Pincoll
o KTO ZosTAME |
WA LODTIET !

Pingolo. Kto zostanie na lodzie?
Goracy ziemniak junior

Granie w nawlekanie

Pytaki K/



- Jungle speed kids. Gra zrgczno$ciowa

- Smart games. Czerwony Kapturek, Smartcar, Kamelot Jr, Rafa koralowa, Kokoszki Jr.
Sniezka
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Warcaby

- Kot i myszy

- Jak mysz pod miottg
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- Pedzace zotwie. Wyscig do sataty

- Tik, tak. Bum. Junior
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- Okanavago

- Sprytna o$miornica

- Lisek urwisek

- Rekin

- Kluczi si¢ ucz

- Tempo Junior

- Dobble Zwierzaki

- 5 sekund junior



Pedzace §limaki. Na jednej nodze :

l.‘

Pedzace jeze. Kolec w kolec

o Wolaew habee § 0
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EGMONT T E

Pelny kurnik

Karty 2 serii
Rozwiazywania PROBLEMOW:

M
Horrre )

2

F.amacz lodow

Liezba graczy: o8 2-50

Totem

MoMo. Gra logiczna




- Logic Cards kids



- Misz masz

- Pojedynek robotow
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- Fabryka robotow

- Hokus pokus

- Aarrr!

- Straszny dwor
- Fantazja

- Sudoku kolorowe
- Male Foto Safari
- Motyla noga

- Story Cubes. Podroze, Przygody, Fantazja

-
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- Smart games. Dinozaury, Dziura w calym, Kaczuszki, Dzungla, Pingwiny na lodzie,
Wodny $wiat, Kroélicza nora, Wiewiorki atakuja, Parking, Motyle, Zabawa w basenie,

Smart Farmer, Piraci

Mrowki

Hexx

Carcassonne

Uno

Omnibus

Jungle speed



- Rumikub

- Piranie!

- Siedem 7

- Rubik’s

- Smart games. Arka Noego, Busy Bugs, Kopalnia ztota, Hop do norki, Blokada,
Colour catch

- 5 sekund

- Kosci obfitosci

- Dixit

- Ubongo
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Sabotazysta

Agricola

Zatozysz sig?
Monopoly
Ego Family

Kalmbury. De lux

Sen

Magazynier

Glebia




Wielka ucieczka

Azul

Alhambra

Small world

Takenoko

Palce w pralce

Hanabi

Patchwork

Escape room

Czary Mary

Kroélestwo w budowie

Trzy zyczenia




Kraina snow

Zamki Caladale

Smart games. Atlantis escape,Gwiezdna ucieczka, L.owcy duchéw, Metro, Port
lotniczy, Magiczny las

Mars

RO

Squla quiz

Pantomima

Zertz

samurajow

Piraci 7 mérz

e .

Red7

Wygrywosz albe cdpadasz!



- Nakoncu jezyka 112

- Kolory magii

- Lap za stowka

- 7 cuddéw swiata

- Splendor

- Catan

- Scrable

- Mi pasuje!

- Tagi

- Robinson Crusoe.



Zugininne

Miasta

&

- Zaginione miasta

Zbuduj swoje miasto

- Przepowiednia
- Cytadela
- Kowale losu | g
BUDOWA'-2
B\ ‘..'*IHASTA

-  Budowa miasta
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- Podaj dalej!

- Milionerzy

- Shinobi

Tik, tak. Bum



tAMACZ,
lodow®
F.amacz lodow

Liczba graczy: od 2-50
Wiek powytej: 12 lat

Sagrada

Simurgh. Gra ekonomiczna

Omnibus

TERRAFORMACJA °

MARSA
Jaipur. Handlowa gra karciana

DECKSCAPE

Escape room. Magiczna sztuczka

Escape room. Podréz w czasie

Escape room. Skok w Wenecji

Kroniki Zbrodni

Marco Polo




12. PRZEDZIAL WIEKOWY OD 13 LAT:

Alchemicy

- Everdell

Talisman. Magia i miecz
Civilization
- Karmaka

Dominion

- Ego

Eurobizness

Czarne historie

pm—
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Ocaleni



- Pierwsi Marsjanie

- Descent. Wedrowki w mroku

- Escape room. Wesote miasteczko

- Detektyw. Kryminalna gra planszowa
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- Ostatni bastion




